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Zasady gry w MOLKKY®

6+ lat — 2+ graczy — 15+ minut.

Zawartos¢
12 kregli (drewniane paliki z numerami od 1 do 12), zbijak, instrukcja

Przygotowanie do gry:

Kregle nalezy ustawi¢ w zwartym szyku i odpowiednim utozeniu wzgledem siebie, a linie rzutu wytyczy¢ w
odlegtosci okoto 3-4 metréw od nich (patrz rys. 1). Gracze uczestniczg w zapisywaniu zdobytych punktéw (patrz
,Zakonczenie gry”).

Zasady gry

Kolejnos¢ rzucania

W pierwszej grze kolejnosé rzucania ustalana jest poprzez losowanie. W kolejnych grach kolejno$¢ zalezy od
rezultatéw gry poprzedniej. Zaczyna zawodnik, ktéry poprzednio uzyskat najmniejszg liczbe punktow, a konczy
ten, ktory uzyskat punktéw najwiecej.

Rozpoczecie
Pierwszy zawodnik rzuca zbijakiem w grupe kregli, starajgc sie przewrocic jak najwigkszg ich liczbe. Zbijak
rzucany jest zawsze od dotu.

Przewrécone kregle
Kregiel nie jest uznawany za przewrdcony, jezeli lezy (cho¢by cze$ciowo) na innym kreglu lub na zbijaku. Po
wykonaniu rzutu i podliczeniu zdobytych punktéw kregle sg ustawiane w miejscach, w ktérych upadty.

Punktacja

Jesli przewrdcony zostat tylko jeden kregiel zawodnik rzucajgcy otrzymuje liczbe punktéw zapisang na danym
kreglu.

Jesli przewrdcona zostata wigksza ilos¢ kregli, zawodnik otrzymuje tyle punktow ile kregli przewrdcit.

Zakonczenie gry

Jesli zawodnik w trzech kolejnych rzutach nie uzyska ani jednego punktu zostaje wykluczony z dalszej gry, a
jego rola ogranicza sig do zapisywania punktdw uzyskanych przez innych graczy. Gra konczy sie, gdy jeden z
zawodnikéw, jako pierwszy zdobedzie doktadnie 50 punktéw. Jesli ktérys z graczy przekroczy faczng ilo$¢ 50
punktéw, jego wynik obniza sie do 25 punktéw, ale zawodnik ten kontynuuje gre.
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